Modul: Badges (Belohnungen)

Badges sind Auszeichnungen, die Spieler:innen automatisch erhalten, wenn sie bestimmte Leistungen oder
Serien schaffen — z. B.:

e eine Serie von Spielen einer Stadt/Route erfolgreich abschliel3en

e ein Spiel unter einer Zielzeit schaffen

Lizenz-Hinweis: Nur Nutzer:innen mit Storyboard-Lizenz kdnnen eigene Badges erstellen
und einreichen. Ohne Lizenz ist das nicht mdglich.

Badge-Creator X
Name Kurzbeschreibung
Beschreibung
A
Icon
Durchsuchen..  Keine Datei ausgewahit.
Upload via POST /wp/v2/media
Sammler-Bedingungen
Spiele (eigene Posts) Zeitraum (optional)
#197842 + DialogV2 - draft TT.MM. 3333 (] TT.MM.3333 ]
#197830 - 360 Test - draft . B
#197681 - Fotovergleich v2 - draft Nur erfolgreiche Abschltsse (type=2)
#197702 « Dynamischer Wegpunkt - draft Zeitlimit (Minuten, optional)
#197701 - Dynamischer Wegpunkt - draft
z.B.15 <

#197661 - embeddedAudioPlayer - draft
#1926?7 - Finaler Vid?Ot_eSt - (:jra_ft Wird als Sekunden in sp. time gespeichert.

Mehrfachauswahl mit Strg/Cmd.

» Erweiterte Bedingungen (JSON, optional)

Copocnern | cvioner JEREY

Oberflache

e + Neues Badge — neues Badge anlegen.
e Statusfilter (rechts): Entwurf - In Prifung - Freigeschaltet.


https://docs.scenario.app/uploads/images/gallery/2025-09/TwLgrafik.png

Badge anlegen (was du definierst)

e Titel & Icon (Grafik/Emoji) — Name und Erscheinungsbild der Auszeichnung.
e Beschreibung — kurz, woflrr das Badge verliehen wird.
e Kriterien/Regeln —wann das Badge vergeben wird, z. B.:

o Serien-Kriterium: Alle Spiele aus Set X abgeschlossen.

o Zeit-Kriterium: Spiel Y in ? N Minuten beendet.

Regeln greifen automatisch auf Basis der Spiel-Events (Start/Ende/Abbruch, Zeiten, usw.).

Workflow & Freigabe

Erstellen: Badge mit Titel, Icon, Beschreibung, Regeln.

Einreichen: Status , In Prifung” (org-interner Review).

Freigeben: Nach Freigabe , Freigeschaltet” — Regeln sind aktiv.

Vergabe: Ab jetzt erhalten Spieler:innen das Badge automatisch, sobald die Kriterien erfillt sind
(auch Uber mehrere Spiele hinweg).

PowbhPE

Anzeige & Wirkung

e Badges erscheinen bei Spieler:innen im Profil / Erfolgsbildschirm (je nach App-Ansicht) und kénnen
die Motivation steigern (Sammeln/Serien).
e Optional kannst du in deinen Spielen auf vorhandene Badges referenzieren (,Schaff’'s unter 45 min fur

Speedrunner!®).

Best Practices

e Klar & erreichbar: Regeln so formulieren, dass sie verstanden und realistisch erreichbar sind.

e Progression: Mischung aus leicht (schnelle Erfolgserlebnisse) und selten/episch
(Langzeitmotivation).

e Serien sinnvoll bindeln: z. B. 3-5 thematisch passende Spiele.

e Transparenz: In Spieltexten kurz erklaren, wie man das Badge bekommt.

e Duplikate vermeiden: Ahnliche Badges zusammenfassen oder staffeln (Bronze/Silber/Gold).

Rechte & Lizenzen (Kurz)



Aktion Ohne Lizenz Mit Storyboard-Lizenz

Badges erhalten (als Spieler:in) ? ?
Badge erstellen - ?
Badge einreichen / Status andern - ?
Badge-Regeln pflegen - ?
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